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| Wieso? Weshalb? Warum?

Schnell erkiért mit der

sNacht des Wissens“ App 4

So geht es: La_’de_n 'Sv,ie die App ,,NdW-AR*“
aus dem App Sk_ir'q baw. Google Play Store.
Starten Sie die App und erfassen mit der
Kamera das eingerahmte Bild.

Jetzt wird Ihnen die Nacht des Wissens

multimedial erklar.

# Download on the

¢ App Store

GETITON

P> Google Play




Bitte informieren Sie sich vor °
lhrem Start in die NACHT unter
WWw.n'a’ch.t‘djéﬁw"issens-schwerin.de
iibérf,—'diﬁ'e-"é’lffuell geltenden
Corona-Regeln in.Schwer'lin.




Herzlich willkommen
bei der 6. NACHT DES WISSENS in Schwerin!

Moderne Medien haben den Zugang zu wissenschaftlicher
Information erleichtert, verbreiten aber auch Fehlinformatio-

nen und Verschworungstheorien, die Menschen verunsichern
kénnen. Umso wichtiger ist es, dass die Akfeure der Wissenscharft
zeigen, wie wissenschaftlicher Erkenntnisgewinn funktioniert.

Wissenschaftsthemen sind in aller Munde. Ob Klimawandel,
selbststéandig lermende kunstliche Intelligenzen oder neue Krank-
heiten wie Covid 19 - die Themen werden intensiv diskutiert.

Das Wort von Wissenschaftlerinnen und Wissenschaftlern und
die Ergebnisse ihrer Forschung haben dabei groBes Gewicht.
Deshalb freue ich mich, dass wir 2021 nach einem Jahr
Corona-Pause mit der NACHT DES WISSENS wieder dieses kleine
Festival der Wissenschaftskommunikation erleben werden.,

Die Schweriner NACHT DES WISSENS stellt die Wissenschafts- und
Forschungsszene direkt vor Ihrer Haustur vor. Insgesamt 18 Orte
der Wissensvermitilung und Wissenschaft 6ffnen dazu am 16.
Oktober 2021 ab 17 Uhr ihre TUren. Seien Sie herzlich eingeladen
zu einer n&chflichen Entfdeckungsreise durch die Wissenschafts-
stadt Schwerin, in der man lemen, forschen und studieren kann.

Zum ersten Mal dabei ist in diesem Jahr das Digitale Inno-
vationszenfrum, das die Landeshauptstadt im Perzina-Haus
eingerichtet hat. Es ist eine Kombination aus Coworkingraum,
Werkstatt und Treffpunkt fUr die IT-Szene. Genutzt wird der
Treffpunkt von einer jungen Community aus TUftlern, Akteuren
der Kreativwirtschaft, Start-up-Unternehmen, Grinderinnen und
Grundern mit digitalen Geschdaftsideen, Freiberuflern und regio-
nalen Partnern der Wirtschaft, die sich austauschen wollen und
gemeinsam Ideen und Projekte entwickeln.

Zu erleben sind wéhrend der NACHT DES WISSENS Projekte, Aus-
stellungen, spannende Vortréige und Diskussionen, Fuhrungen,
fesselnde Experimente und Mitmach-Aktionen.

Den Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern der beteiligten Einrichtun-

gen und Unternehmen danke ich fur inr groBartiges Engage-
ment und allen Partnern fur inre Unterstitzung.

s Elc&wc, o

Dr. Rico Badenschier
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FORDERER VON

’ HOCHSCHULEN
IN SCHWERIN e.V.

w

In unserem Verein arbeitet ein Kreis von Unternehmern,
Représentanten der Schweriner Hochschulen, &ffentlicher
Institutionen und Einrichtungen sowie engagierte Blrgerinnen
und BuUrger, die den Ausbau des Hochschul- und Wissenschafis-
standortes Schwerin akfiv unterstttzen.

Als gemeinnutziger Verein sind wir eine Plattform fur alle

Unterstttzer von Hochschulen in Schwerin.

Férderer von Hochschulen in Schwerin e, V.

Initiator und Organisator der NACHT DES WISSENS in Schwerin




FREIE FAHRT MIT BUS UND BAHN
ZU ALLEN VERANSTALTUNGEN

Mit dem Programm fahren Sie in Bus und
Bahn des Schweriner Nahverkehrs an
diesem Abend gratis und pendeln von
16:00 Uhr bis 23:00 Unr zwischen den

18 Schweriner Veranstaltungsorten.

www.nahverkehr-schwerin.de
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Relias Learning GmbH
Bleicherufer 25 / 19053 Schwerin

Bertelsmmann Accounting Services Schwerin GmbH
Bleicherufer 25 / 19053 Schwerin

Bildungswerk der Wirtschaft MV e.V.
c/o Vereinigung der Unternehmensverbdnde fur Mecklenburg-Vorpommern e. V.
Graf-Schack-Allee 10A / 19053 Schwerin

CAMPUS AM ZIEGELSEE
Seminargesellschaft fur Wirtschaft und Soziales mbH
ZiegelseestraBe 1/ 19055 Schwerin

Designschule Schwerin
BergstraBe 38 / 19055 Schwerin

Digitales Innovationszentrum Schwerin
Wismarsche StraBe 144 / 19053 Schwerin

Fachhochschule des Mittelstands (FHM), Campus Schwerin
August-Bebel-StraBe 12 / 19055 Schwerin



Hacklabor Schwerin
Hagenower StraBe 73, TGZ Haus 1/ 19061 Schwerin

HANS BODE Innovative Blroelekironik GmbH
Eckdrift 97 / 19061 Schwerin

Helios Kliniken Schwerin
Wismarsche StraBe 393 - 397 / 19055 Schwerin

Kunstverein fur Mecklenburg und Vorpommern in Schwerin
KUNSTHALLE im E-Werk
Spieltordamm 5 / 19055 Schwerin

MEDIATOP Schwerin der MEDIENANSTALT M-V
Wismarsche StraBe 110 / 19053 Schwerin

MEDIENANSTALT Mecklenburg-Vorpommern/Anstalt des offentlichen Rechts
Bleicherufer 1/ 19053 Schwerin

Regionales Berufliches Bildungszentrum der Landeshauptstadt Schwerin -
Gesundheif und Sozialwesen

Abteilung Gesundheit: Dr-Hans-Wolf-Str. 9 / 19055 Schwerin

Abteilung Sozialwesen: Arsenalstr.30 / 19053 Schwerin

SKM. Informatik GmbH
Eckdrift 95 / 19061 Schwerin

Stadtwerke Schwerin GmbH
InfoPoint, KlosterstraBe 19 / 19053 Schwerin

Stern Auto GmbH
Bremsweg 4 / 19057 Schwerin

Trebing & Himstedt ProzeBautomation GmbH & Co. K&
Wilhelm-Hennemann-StraBe 13 / 19061 Schwerin

Férderung der 6. Nacht des Wissens durch:

Das kann Bank



RELIAS LEARNING GMBH
Bleicherufer 25 19053 Schwerin
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Die Relias Learning GmbH, eine Tochter der Bertelsmann Education
Group, ist weltweit einer der fuhrenden Anbieter von digitaler Bildung
speziell fur das Gesundheitswesen. Zu den Losungen des Unfernehmens
gehoren das Relias LMS, ein intuitives Leaming Management System,
sowie didakfisch hochwertige und inferaktive E-Learning-Kurse zu einer
Vielzahl von Themen. In Deutschland lemen mehr als 220.000 Menschen in
ca. 200 Krankenhdusern, Pflegeheimen und ambulanten Pflegediensten
mit Relios.

Présentation:

- Wer sind wir, wie ticken wir, wie machen wir unsere Kunden glucklich,
warum sind wir ein spannendes Unternehmen?

- Wie sieht ein guter E-Leaming-Kurs aus?

- Quiz mit dem Relias LMS, unserem Gllicksrad und tollen Preisen

17:00 - 22:00 Uhr durchgdingig

Es besteht aufgrund der aktuellen Situation eine Anmeldepflicht.
Anmeldungen bifte unter: info.beas.de@bertelsmann.de

StraBenbahnlinie 1 & 4, Buslinie 7, Ausstieg: Platz der Jugend
Buslinie 10, Haltestelle: Bleicherufer



Bertelsmann
Accounting Services

Bei Bertelsmann erleben Sie die Welt der Medien, Dienstleistungen und
Bildungsangebote. Zum Konzemverbund gehdren die Fernsehgruppe RTL
Group, die Buchverlagsgruppe Penguin Random House, der Zeitschrif-
fenverlag Gruner + Jahr, das Musikunternehmen BMG, der Dienstleister
Arvato, die Bertelsmann Printing Group, die Bertelsmann Education Group
sowie Bertelsmann Investments.

Die Bertelsmann Accounting Services (BeAS) sind ein inferationales Netz-
werk regionaler Accounting Shared Service Center. Wir standardisieren
Prozesse, um die Abl&ufe im Rechnungswesen unserer infernen Kunden zu
optimieren und zu automatisieren. Hierzu setzen wir neueste Technologien
ein. Der Standort Schwerin ist in 2015 aus der Buchhaltung von Gruner +
Jahr hervorgegangen. Mit unserem Team Ubernehmen wir insbesondere
die Kreditorenbuchhaltung und Reisekostenabrechnung der Bertelsmann
Firmen.

Lasst Euch begeistern von der Vielfalt eines weltweit agierenden
Medienkonzerns!

Erfahrt mehr liber die Buchhaltung der Zukunft:

BeAS beschdaffigt sich seit Jahren mit neuen Trends und Entwicklungen

in der Buchhailtung, so auch mit Robot Process Automation (RPA) und
Maschine Leamning (ML). Wir wollen Euch zeigen, welchen Beifrag Bertels-
mann Accounting Services leisfef, um die Buchhaltung zu automatisieren
und weiterzuentwickeln.

Vortrdge und anschlieBende Fragerunden zum Thema ,,Robotics* und
»Machine Learning”

Wenn |hr Euch fur Themen der modemen Buchhaltung interessiert, konnt
Ihr Euch an unserem Karrierestand informieren und dort das Gespréch mit

unseren Mitarbeitern suchen.

17:00 - 22:00 Uhr, durchgdingig
Vortrége, Prasentationen, Gesprdche/Diskussionen

Die Veranstaltung endet um 22:00 Uhr.

Es besteht aufgrund der aktuellen Situation eine Anmeldepflicht.
Anmeldungen bifte unter: info.beas.de@bertelsmann.de

StraBenbahnlinie 1 & 4, Buslinie 7, Ausstieg: Platz der Jugend
Buslinie 10, Halfestelle: Bleicherufer

BERTELSMANN ACCOUNTING SERVICES SCHWERIN GMBH
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Bleicherufer 25 19053 Schwerin



Graf-Schack-Allee 10A 19053 Schwerin

BILDUNGSWERK DER WIRTSCHAFT MV C/O VEREINIGUNG DER UNTERNEHMENSVERBANDE FUR MECKLENBURG-VORPOMMERN E.V.

©e

Das Bildungswerk der Wirtschaft MV e.V. (BdW) weckt und férdert die
Begeisterung fur technisch-naturwissenschaftliche Themen in vielféltigen,
praxisnahen und innovativen Projekten. In Kitas, Horten und der Tagespfle-
ge ermdglichen wir Kindem ab 3 Jahren Zugang zu den spannenden
Themen aus den Bereichen Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften

und Technik (MINT) und bilden Erzieherinnen und Erzieher weiter. In Pro-
jekten fUr unsere Schuler/-innen entdecken und entwickeln Jungen und
Médchen ihre Talente im MINT-Bereich und werden bei ihrem Ubergang
von der Schule in den Beruf begleitet. Zusammen mit der Vereinigung
der Unternehmensverbdnde MV ist das BAW Uberzeugt, dass gute frihe
MINT-Bildung fur mehr Bildungsgerechtigkeit und Kompetenzentwicklung
steht, sowie die groBe Chance bietet, den Fachkraffenachwuchs fr
Mecklenburg-Vorpommern zu sichern.

Unsere Projekte im MINT-Bereich:

Unsere Projekte im MINT-Bereich: MINTKids MV ¢ Create MV ¢ Boys ‘Day
und Girls ‘Day * BOGEN ¢ Zeig, was du kannst! ¢ nordbord ¢ MINT-Schule
¢ MINTforum MV e Berufswahlsiegel MV ¢ SCHULEWIRTSCHAFT MV

MINT ist Gberall: Mitmachen, Entdecken und Staunen fiir jedermann
Zusammen mit Kindermn ab 3 Jahren forschen wir an diesem Abend zu
einfachen naturwissenschaftlichen, mathematischen und technischen
Phédnomenen.

Schulkinder ab 10 Jahren haben die Gelegenhett, sich als Brickenbau-
erinnen zu betdtigen, einmal einen echten Roboter zu steuern oder
physikalische Experimente auszuprobieren.

Auch die Elfern kommmen nicht zu kurz — lassen Sie sich Uberraschen, wie
MINT-Versuche fur Kinder auch die GroBen fesseln k&nnen.

Unsere Projektleiterinnen freuen sich, Ihnen die bunte Palefte der MINT-Bil-
dung und den damit verbundenen Projekten im BAW vorzustellen. Fur die
prakfische Vielfalt am Abend stehen die Projekte MINTKids MV, MINTforum
MV, Create MV, nordbord und Zeig, was du kannst! fUr Sie bereit.

Ihr seid neugierig? Wir freuen uns auf Euch! Referentinnen: Anika Barch-
feld, Melanie Dettmann, Dr. Annemarie Nack

17:00 Uhr - 22:00 Uhr, durchgéingig
Mitmachen, Experimentieren, Diskutieren und vieles mehr!

StraBenbahn- und Bus-Halfestelle: Platz der Jugend



Auf dem CAMPUS AM ZIEGELSEE befinden sich Hohere Berufsfachschulen
und Fachschulen fur Gesundheits-, Pflege- und Sozialberufe, eine Kita,
eine Grundschule mit infegriertem Hort, eine Infegrierte Gesamtschule mit
gymnasialer Oberstufe sowie die Hochschule ISBA. AuBerdem umfasst das
vielfaitige Angebot kulturelle Veranstattungen, Seniorensport und vieles
mehr.

Gesund und natiirlich durchs Leben. Der Campus am Ziegelsee ladt
herzlich zu einem gemeinsamen Kneipp(-en) Abend ein! Auf Grund-
lage der Philosophie von Sebastian Kneipp haben wir verschiedene
Gesundheitsangebote fiir Sie vorbereitet!

Wie schmeckt”s? Naturkiichenvarianten entdecken!

Mit Kurbis, Kr&utern und anderen saisonalen Produkten aus unserer
Region zaubert Kichenchef Hannes Selle modeme Variationen fur Ihre
Geschmacksnerven.

17:00 - 21:00 Uhr, durchgdingig

Die sprachliche und motorische Entwicklung von Kindern

Was ist bis wann und warum gesund? Die Studiengénge Logopddie und
Physiotherapie geben Infos zur sprachlichen sowie moforischen Entwick-
lung von Kindem. Wir beantworten |hre Fragen!

17:00 - 21:00 Uhr, durchgdingig

Erfahren Sie lhre Sinne neu und balancieren Sie so durchs Leben!
Kommen Sie ins Labyrinth der Sinne und scharfen Sie Ihre Wahrmehmung!
Dartber hinaus kann sich GroB und Klein bei Ubungen zur Verbesserung
des Gleichgewichtes und der Koordination ausprobieren!

17:00 - 21:00 Uhr, durchgdingig

Inferaktives Angebot

Einmal tief durchatmen!

Spielerische Entspannungsangebote fur Kinder!
17:00 - 21:00 Uhr, durchgéingig

Interakfives Angebot

Vorstellung der Hochschule und Rundgang auf dem Campus
Dauer: 20 Minuten

FUhrung

Nach Bedarf

Die Veranstalfung endeft um 21:00 Uhr.

Stadfbus Linie 10/11 - Richtung Buchenweg, Halfestelle SpeicherstraBe

ZiegelseestraBe 1 19055 Schwerin

CAMPUS AM ZIEGELSEE SWS SEMINARGESELLSCHAFT FUR WIRTSCHAFT UND SOZIALES MBH

©P



DESIGNSCHULE SCHWERIN
BergstraBe 38 19055 Schwerin

©P
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Die Designschule setzt in ihrem Ausbildungskonzept auf die praxisnahe
Vermittlung von Kenntnissen und Fertigkeiten in den drei Fachrichtungen
Mode-, Game- und Grafikdesign.

Alle Dozenten kommmen aus der Praxis und arbeiten bereits lange in ihrem
Metier, sodass sie die Berufsrealitat hervorragend in den Unterricht
infegrieren kdnnen. Dabei legt die Designschule Wert auf interdisziplinéres
und genretibergreifendes Denken und Handeln.

Parallel zur Ausbildung kénnen die Auszubildenden ihre Fachhochschul-
reife erlangen.

Workshop - Einfache Naturstudien

Entfliehen Sie dem Allfagssiress und probieren Sie es doch mal mit
Zeichnen. Wir bringen Ihnen anhand von einfachen Naturstudien die
Grundlagen des Zeichnens bei. Der Schwerpunkt dieses Kurses liegt im
bewussten Sehen und Wahrnehmen und im Versuch, diese Eindrlicke zu
Papier zu bringen.

Kirk Sora

17:00 Uhr, Dauer: 120 Minuten

Raum 401, Teilnehmerzahl: 12

Workshop - Buchbinden nach japanischem Vorbild

Die Bindemethode nach japanischem Vorbild verbreitete sich einst von
China Uber Ostasien. Zur Nacht des Wissens wird Sie Ihnen an der Design-
schule ndhergebracht. Mif viel Liebe zum Detail leren Sie anhand dieser
Methode, inr eigenes kleines Notizbuch zu binden.

Ute Kleim

17:00 Uhr, Dauer: 120 Minuten

Raum 301, Teilnehmerzahl: 12

Vortrag/Fiihrung - Die Designschule stellt sich vor

Erfahren Sie alles Uber die kreativen Ausbildungsgénge an der Design-
schule - mit einer abendlichen Fuhrung durch das Schulgebdude.
Maria Weding

18:00 Uhr, Dauer: 60 Minuten

Foyer der Designschule, Teilnehmerzahl: 30

Die Veranstalfung endet um 19:00 Uhr.
Anmeldungen zu den Workshops bis zum 07.10.2019 unter 0385

5559775

Staditbus Linie 11 - Richtung Buchenweg, Haltestelle: BergstraBe



Das Digitale Innovationszentrum der Landeshauptstadt Schwerin ist ein
inferdisziplinéres Kompetenzzentrum zur Férderung der Grinderszene
und der digitalen Innovationskraft in Schwerin.

In den Mauermn der ehemaligen Stadtbibliothek stellen wir den Raum
und die Methoden, um die Zukunft innovativ und vor allem proaktiv

zu gestalten.

Unsere Turen stehen offen fur alle, die etwas (mift) bewegen wollen.
Wissenstrager, Visiondre, Grindungsinteressierte, Klein- und Mittelstén-
dische Unternehmen aller Branchen sowie die Akteure der &ffentlichen
Verwaltung und Bildungszentren vernetzen wir miteinander.

Mit den Transformationslaboren erdffnet das Digitale Innovationszentrum
Schwerin ein Experimentierfeld, um in Co-Kreativen Formaten gemeinsam
an zukunftsf&higen Projekten zu arbeiten.

Dazu greifen wir Themen auf und initiieren, konzipieren und begleiten die
Prozesse. Derzeit laufen bereifs Labore zu den Themenbereichen Smart
City und E-Government.

Das GRUNDER STUDIO richtet sich an Talente mit Unfernehmergeist.
Coaches und Experten unterstitzen mit visuellen und agilen Arbeitsme-
thoden und helfen Geschdaftsideen zu konkretisieren sowie die richtigen
Akteure miteinander zu vernetzen.

Von der ersten Eingebung bis hin zur Grindung. Das Digitale Innovati-
onszentrum bietet der Grinder Community den Raum in Schwerin.

Digitales Innovationszentrum Schwerin
Come in and finde out!
Wir stellen Ihnen das Digitale Innovationszentrum Schwerin vor.

GRUNDER STUDIO - Entrepreneur Programm fiir alle, die eine Ge-
schdfisidee in sich tragen.

17:00 Uhr

Perzina Saal, 1. Obergeschoss

Transformationslabor ,,Smart City Schwerin“ - Gemeinsam arbeiten
wir im Co-Kreativen Format an einem Zukunfisbild unserer Stadt.
18:00 Uhr

Perzina Saal, 1. Obergeschoss

Die Veranstaltung endet um 19:00 Uhr.

Buslinien: 5/7/8/10/12/14/19  StraBenbahn: 1/2/4 Halfestellen: Schwerin
Hbf.,/Stadthaus, Marienplatz

Wismarsche Str. 144 19053 Schwerin

DIGITALES INNOVATIONSZENTRUM SCHWERIN

15



August-Bebel-Str. 12 19055 Schwerin

FACHHOCHSCHULE DES MITTELSTANDS (FHM)

5_‘7' Fachhochschule des
| mittelstands (FHM}

FHM Linsveristy of Apphod

Digitalisierung & Agilitét - eine perfekie Symbiose?!

Was ist das eigentlich?

Hinter den anfangs méglicherweise etwas sperrigen Begriffen verbergen
sich ungeahnte Méglichkeiten — wir wollen Innen ein paar davon aufzei-
gen! Im Forschungsprojekt ,Agile Transformationen in MV” erarbeiteten 152
Studierende verschiedene Themenschwerpunkte im Rahmen der Agilitét.
Was ist Agilitét Uberhaupt? Was hat das mit unserem wirtschaftlichen (und
privaten) Handeln zu tun? Ist MV agil?

Gemeinsam mit unseren Studierenden zeigen wir lhnen spielerisch, was
hinter agilen Methoden steckt und wie Sie diese in |hre eigenen Lebens-
welten Uberfragen kénnen. Die Studierenden und die Co-Initiaforin des
Projekts Valerie Elss M.Sc. reflektieren dabei die wichtigsten Erkenntnisse
aus dem Forschungsprojekt und zeigen das Potenzial fUr unser Bundes-
land auf. #AgilesMV

Valerie Elss M.Sc., Pia Winkler M.A. und Studierende der FHM

17:00 Uhr, Dauer: 45 Minuten

Raum: 1/10, Vorirag, Diskussion

Miissen wir uns Sorgen machen, wenn Schiilerinnen und Schiiler von
Quereinsteigern unterrichtet werden? Oder kénnen wir den neuen
»Lehrkraften® etwas zutrauen?

Wo ist eigentlich der Unferschied, kénnte man sich fragen, zwischen
regulér ausgebildeten P&ddagogen und Quereinsteigern - kommt es, wenn
man der akfuellen ,Hattie-Studie” folgt, nicht vielmehr auf den individu-
ellen Einzelnen an? Kurzum: Vieles hadngt demnach davon ab, ob die
zukunftige Lehrerin oder der Lehrer in der Lage ist, junge Menschen in alll
ihren Entwicklungsphasen emst zu nehmen, sie zu begleiten und dabei
eine Menge Freude an seinem Beruf zu haben. Hohe Anforderungen,
aber erlernbar?

Dr. Gabriele Taube

18:00 Uhr, Dauer: 30 Minuten

Raum: 1/10, Vorirag

Anwendungspotenziale der Sozialpsychologie

Die Sozialpsychologie beschdaffigt sich mit dem Erleben und Verhatten im
Rahmen sozialer Kontexte. Soweit so gut — aber wie héingt dies mit Hilfever-
halten, unserer Gesundheit oder auch sogar mit unserem Entscheidungs-
verhalten zusammen? Der interaktive Vortrag gibt einen Ausblick auf diese
und weifere spannende Anwendungsbereiche.

Pia Winkler M.A.

19:00 Uhr, Dauer: 30 Minuten

Raum: 1/10, Vorirag

Die Veranstalfung endet um 20:00 Uhr.

Am Pfaffenteich



Hacklabor.de

Das Hacklabor ist ein Hackerspace/Makerspace im TGZ Schwerin fur
Menschen, die Inferesse am kreativen Umgang mit Technik haben.
Hier geht es um Hardware, Software, gesellschaftliche Themen und
das Drumherum.

Das Hacklabor wurde 2016 vom Hackspace Schwerin e.V. erdffnet.

Fiihrung durch das Hacklabor
17:00 - 22:00 Uhr, Fiihrung

Licht

Der Bastelworkshop Iasst Dir ein Licht aufgehen. Léten, Bauen
und Mithehmen.

17:00 - 22:00 Uhr, Mitmach-Aktion

Open Bike Sensor
Es wird der Open Bike Sensor vorgestellt.
17:00-22:00 Uhr, Mitmach-Aktion

Hacker und Hackerspaces - Was ist das eigentlich?

Eine EinfUhrung in die Welt der Hackerspaces und der Hackerkultur.
Beginn: 18:00 Uhr

Dauer: 45 Minuten, Vortrag

Smart City - Eine Einfiihrung.

Smart City ist nach Digitalisierung einer dieser Begriffe, die in vieler Munde
sind, aber unter denen sich keiner so recht etwas vorstellen kann und es
viele unterschiedliche Sichtweisen gibt. Dies wird hier versucht zu entwirren
und zu kldren, was das mit Open Data zu tun hat.

Beginn: 19:00 Uhr

Dauer: 45 Minuten, Vortrag

Cyber

Ein Tauchgang in den Cyberspace.
Beginn: 20:00 Uhr

Dauer: 45 Minuten, Vortrag

Die Veranstaltung endet um 22:00 Uhr.
Fur Kinder ab 8 Jahren geeignet.

Buslinie 7 Halfestelle: Wilhelm-Hennemann-Str. oder Technologiepark

HACKLABOR SCHWERIN

Hagenower StraBe 73 TGZ Haus 1 19061 Schwerin

©P



Eckdrift 97 19061 Schwerin

HANS BODE INNOVATIVE BUROELEKTRONIK GMBH

©e

Explore. Inspire. Improve
HANS BODE Innovative Biiroelektronik GmbH

Die Welt des Imaging und der Information ist bunt und aufregend!

Seit Uber 30 Jahren begleiten wir Kunden mit spurbarer Leidenschaft und
sind fUr sie Infegrations- vor allem aber Innovationspartner auf einem
spannenden Weg in die [T-Weltf von morgen mit all ihren Chancen und
Herausforderungen.

Wir verstehen uns als Infegrations- und Innovationspartner in der [T-Welt.

Wir sind der Partner, der Sie dabei unterstiitzt...

- Inre Geschdftsprozesse zu fransformieren, um effektiver und
effizienter zu sein.

- lhre Organisation zu beschleunigen durch die Optfimierung der
Informationsprozesse.

- Inre Prozesse durch Plug & Play-Ldsungen zu vereinfachen und
stérkeren Fokus auf Ihre Ziele zu legen.

Digitale Prozesskette

Gemeinsam mit der SKM. Informatik GmbH zeigen wir hnen anhand
vieler praktischer Beispiele die Erstellung eines dreidimensionalen
Objektes.

3D-Druckktechnologien

Angefangen von seiner Erfassung, der Aufbereitung der Datfen bis hin zur
Ausgabe Uber einen 3D-Drucker k&nnen Sie den Prozess direkt vor Ort
nachvollziehen. Wir stellen Ihnen die vielféltigen Anwendungsszenarien
der 3D-Druck Technologien vor.
3D-Drucktechnologie-Designworkflow-Nachbearbeitung

3D-Anwendungen
Konzeptmodellierung:

Ferfigung eines Handmusters, was eine haptische Bewertung und
Kommunikation erméglicht



Funktionale Prototypen:
Funkfionale Prototypen im 3D-Druck, um Designs inferaktiv und
prézise zu prufen und zu perfekfionieren

Serienfertigung:
3D-Druck wird in Herstellungsprozesse infegriert fur die Enfwicklung
und Bereitstellung von Produktionswerkzeugen

Endprodukte:
Konstruktionsénderungen wdahrend der Konstruktionsphase

3D-Scannen
Erfassung von Objekten mittels Scan und Photogrammetrie

Augmented Reality

Setfzen Sie mit uns ein virtuelles Puzzle zusammen und erleben Sie
spielerisch Augmented Reality. Als besonderes Highlight haben wir
zuséitzlich eine Microsoft HoloLens Brille vor Ort, mit der wir lhnen Mixed
Reality vorstellen médchten. Sie kodnnen live erleben, wie virtuelle
3D-Objekte vor unseren Augen in die reale Welt eingeblendet werden.
Lassen Sie sich in die dreidimensionale digitale Welt entfUhren!

17:00 - 22:00 Uhr, durchgéingig
Prasentationen, praktische Beispiele

Einfache Grafiken fiir Social-Media erstellen
18:00 - 18:40 Uhr
Vortrag

Die Veranstaltung endet um 22:00 Uhr.

Buslinie 7 aus Richtung Innenstadt, Buslinie 13 aus Richtung Lankow 19
Buslinie 16 aus Richtung Dreesch, Halfestelle: Eckdrift



HELIOS KLINIKEN SCHWERIN

Wismarsche StraBe 393 - 397 19049 Schwerin

©e

@ Helios
Kliniken Schwerin

Die Helios Kliniken Schwerin gehoren zu den Einrichtungen der
Maximalversorgung und sind universitérer Campus der MSH Medical
School Hamburg. Sie bestehen aus dem Klinikum und der Carl-Fried-
rich-Flemming-Klinik und z&hlen zu den gréBten Krankenhdusem in
Mecklenburg-Vorpommern. Als Maximalversorger mit 1560 Betten decken
die Helios Kliniken Schwerin alle Fachbereiche der modernen Medizin ab.
Im Interesse der optimalen Patientenversorgung sind 40 chefarzigefUhrte
Kliniken und Institute, mehrere Funktionsabteilungen, Ambulanzen und
Tageskliniken miteinander vernetzt. Das stationdre Leistungsspekirum wird
durch die psychiatrischen Tageskliniken in Schwerin, Ludwigslust, Sternberg
und Wismar, die onkologische Tagesklinik in Schwerin sowie Medizinische
Versorgungszentren in Gadebusch und Schwerin ergénzt.

Die Zukunft der Chirurgie? Was unser OP-Roboter Da Vinci alles kann -
und wieso der Operateur dennoch unverzichtbar ist.

3 Durchgdnge (max. 10 Besucher)

18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Der Weisheit letzter Schnitt? Wann ist eine Operation bei iibergewichti-
gen Patienten hilfreich und was ist Adipositas eigentlich?

3 Durchgdange (max. 10 Besucher)

18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Die spannende Reise ins Gehim! Einen Schédel 6ffnen wie ein Neuro-
chirurg? Probieren Sie es aus, mit Bohrer, Skalpell - und einer Kokosnuss.
3 Durchgdnge (max. 10 Besucher)

18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Detektivarbeit am Reagenzglas!

Im Labor kommen Sie Bakterien und Viren auf die Spur.
3 Durchgdange (max. 10 Besucher)

18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Minimalinvasive Eingriffe mit Réntgenblick ins Herz. Dank dieser Tech-
nik lassen sich ernsthafte Erkrankungen schonend behandeln.

3 Durchgange (max. 10 Besucher)

18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Die Nervenklinik bei Nacht! Ein Rundgang liber das Gelénde und in
die Gebdude der Carl-Friedrich-Flemming-Klinik.
19:00 Uhr (max. 10 Person)

Fur alle Angebote ist eine Anmeldung Uber das Formular auf unserer Webseite
www.helios-gesundheit.de/schwerin/nachtdeswissens notwendig.

StraBenbahnlinie 1: Haltestelle: Kliniken



KUNSTVEREIN
FUR MECKLENBURG & VORPOMMERN
SCHWERIN e.V.

Der Kunstverein Schwerin ist ein Forum fUr zeffgendssische regionale
und interationale bildende Kunst in Mecklenburg und Vorpommenm.
Seit 2002 haben Uber 150 Ausstellungen und Projekfe die Kunst- und
Kulturszene bereichert. Ab Juli 2007 finden die Ausstellungen und
Veranstaltungen in den ehemaligen Industriehallen des E-Werks am
Pfaffenteich statt.

Pro Jahr werden sechs Wechselausstellungen mit infernationalen und
regionalen Kunstlerinnen und Kunstlern realisiert, begleitet von Flm-
abenden, Vortrégen, Diskussionsveranstaltungen und Angeboten

zur Kunstvermittlung fur Kinder und Erwachsene.

Speed-Dating mit der Kunst

Wahlen Sie beim Rundgang durch die Ausstellung .nearly instant, nearly
raw / part II” ihr persdnliches Lieblingswerk, das wir dann bei einer ge-
meinsamen FUhrung ndher betrachten. Erfahren Sie auf diese Weise mehr
Uber die Verwendung einfacher, vertrauter Materialien wie Schuhcreme,
Brandschutzttren, Glasfasergewebe und Gluhbirnen im Werk der gezeig-
ten Kunstler*innen.

17:00, 20:00, 21:00 Uhr

Dauer je 35 min.

Flihrung durch die Ausstellung ,,nearly instant, nearly raw / part lI

»Von Schumann-Wellen und Brandschutztiiren®:

Im Werk des in der Gruppenschau ,nearly instant, nearly raw / part II”
gezeigten Kunstlers Felix Kiessling werden Spannungszustéinde in bild-
hauerischen Objekten erzeugt, gebundelt und fixiert. Physikalische Kréfte
I&sst der KUnstler gezielt einwirken auf die unterschiedlichsten Materialien.
Beispielsweise verformen tonnenschwere Gewichte aus freiem Fall indus-
triell gefertigte, neuwertige Aluminiumplatten ebenso wie ausgediente
Brandschutzturen, die mit historischen Gebrauchsspuren behaftefet sind.
In den im Ausstellungsraum gezeigten Arbeiten bleibt dieses Momentum
dekonstfruktiver Einwirkung erhalten und ablesbar. Auch Phé&dnomene
immaterieller Energie und Wellen werden im Werk des Kunstlers sichtoar.
Erfahren Sie in einem Vortrag mehr Uber die physikalischen und inhaltli-
chen Hintergrinde und die Arbeifsweise des Kunstlers.

18:30 - 19:30 Uhr

Vortrag

Die Veranstalfung endet um 22:00 Uhr.

Am Pfaffenteich

KUNSTVEREIN FUR MECKLENBURG UND VORPOMMERN SCHWERIN KUNSTHALLE IM E-WERK
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Spielfordamm 5 19055 Schwerin



Wismarsche StraBe 110, 19053 Schwerin

MEDIATOP SCHWERIN DER MEDIENANSTALT M-V

22

M
***MEDIATOP
Schwerin

MEDIATOP Schwerin - ein Ort, der Wissen schafft.

Das Burgerfernsehen Femnsehen in Schwerin der MEDIENANSTALT M-V hat
sich vom reinen Burgersender hin zum Medienbildungszentrum entwickelt.
Unter dem neuen Namen MEDIATOP Schwerin biefet die Einrichfung
einen geschifzten Raum, um mit und Uber Medien zu lemen. Die
kostenfreien Angebote gehen weit Uber das Produzieren einer eigenen
TV-Sendung hinaus. In regelmdBigen Kursen, Fachtagen und weiteren
Bildungsveranstaltungen werden auch gesellschaftlich relevante Themen
wie z. B. Jugendmedienschutz, Datenschutz, Urheberrecht, Cybermobbing
und Mediensucht bearbeitet. Es darf sich mit jedem Mediengenre ganz
praktisch auseinandergesetzt werden, sei es Fotografie, Fotostory, Compu-
terspiel, Kino, Trickfilm, Horspiel, Podcast oder Blog.

Filmtrick und Trickfilm

Bewegte Bilder sind eine lllusion — der Urtrick der Filngeschichte
sozusagen.

Wie man Figuren zum Leben erweckt und wie die Bilder laufen lemen,
zeigen wir lhnen an diesem Abend.

Kinder erleben Medien in ihrem Alltag Uberwiegend konsumierend.
Sie sehen fern, héren ein Horspiel zum Einschlafen oder bekommen
eine Geschichte vorgelesen. Manchmal werden Medien in der Familie
produkfiv genutzt, es werden Fofoalben gestaltet oder Gluckwunschkarten
gebastelt. Medien auch als Werkzeuge zu begreifen, ist fUr Kinder eine
wichfige Erfahrung.

Wir laden Eltern oder GroBeltern ein, mit ihren Kindermn oder
Enkelkindern gemeinsam eine kleine Animation zu gestalten.
NatUrlich durfen auch alle anderen Animationsbegeisterten
vorbeikommen und sich ausprobieren.

Die Aktionen beginnen zu jeder vollen Stunde.
17:00, 18:00, 19:00 und 20:00 Uhr

Dauer: etwa 30 Minuten
Mitmach-Aktion

Nur nach bestdtigter Voranmeldung:
E-Mail: mail@fermnsehen-in-schwerin.de
Telefon: 0385 48930990

Die Veranstalfung endet um 21:00 Uhr.

StraBenbahn: Linie 1, 2 und 4, Haltestelle: Marienplatz
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**"MEDIENANSTALT

Meckienburg Vorpommern

Die MEDIENANSTALT Mecklenburg-Vorpommern, gegrindet 1991, ist die
Aufsichtsbehorde fUr die privaten Radio- und Fernsehsender in Mecklen-
burg-Vorpommern. Sie ist auBerdem Trégerin der MEDIATOPE in Rostock,
Schwerin, Neubrandenburg, Malchin und Greifswald. In ihrer Funktion als
Medienaufsicht Uberwacht sie z. B. Werberichtlinien, Gewinnspiele, den
Jugendschutz und die Impressen von Telemedienangeboten. Sie vergibt
Sendezulassungen, Frequenzen und férdert vielféltige Projekte zur Medien-
bildung und Medienkompetenz in unserem Bundesland.

Wann ist mein Kind mediensiichtig?

Welche Anzeichen deuten auf einen UbermdBigen Medienkonsum hin?
Was soliten Sie dann fun? Wie kénnen Sie vorbeugen?

Referent: Bert Lingnau

17:00, 18:00, 19:00, 20:00 Uhr

Dauer: 15 - 20 Minuten

Vortrag und Diskussion

Von Influencern bis zu Verschwérungstheoretikern - Medienaufsicht in

der Praxis

Der Vortrag gibt einen Einblick in die Aufsichistétigkeit der

MEDIENANSTALT Mecklenburg-Vorpommern. Die gesefzlichen Grundlagen
und Sankfionsmaoglichkeiten werden anhand aktueller Praxisbeispiele aus

den Bereichen Werbung und Jugendmedienschutz vorgestelit.

Referentin: Nadin Weber

17:20, 18:20, 19:20, 20:20 Uhr

Dauer: 15 - 20 Minuten

Vortrag und Diskussion

DAB+, 5G, Streaming, Sat und Kabel - Wie héren wir in Zukunft Radio?
Die Digitalisierung macht auch vor dem Hoérfunk nicht Half - gut so. Gab
es friiher nur UKW, so konkurrieren inzwischen unterschiedliche Ubertra-
gungstechniken den Markt. Was unterscheidet sie und wie funkfioniert
speziell der Standard DAB+? Was bedeutet das fur alte Gerdte, und wird
auch DAB+ bald emeut abgeldst?

Referent: Florian Steffen

17:40, 18:40, 19:40, 20:40 Uhr

Dauer: 15 - 20 Minuten

Vortrag und Diskussion

Die Veranstaltung endet um 21:00 Uhr.

Buslinien 10, 11 Haltestelle: Bleicherufer, StraBenbahnlinie 2
Haltestelle: Platz der Jugend (dann ca. 5 min zu FuB zum Bleicherufer 1)

MEDIENANSTALT MECKLENBURG-VORPOMMERN ANSTALT DES OFFENTLICHEN RECHTS

Bleicherufer 1 19053 Schwerin
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Abteilung Gesundheit: Dr-Hans-Wolf-Str. 9 19055 Schwerin // Abteilung Sozialwesen Arsenalstr.30 19053 Schwerin

REGIONALES BERUFLICHES BILDUNGSZENTRUM DER LANDESHAUPTSTADT SCHWERIN — GESUNDHEIT UND SOZIALWESEN

24

In der Abteilung Gesundheit gibt es vielfdltige Méglichkeiten das
»Wunderwerk Mensch* kennen zu lernen.

Im Mittelpunkt unserer Ausbildungsberufe steht der Mensch. Wer sich fur
Pflege, fur die Diagnostik oder Therapie interessiert, ist bei uns genau rich-
fig. In der Nacht des Wissens présentieren wir, wie modern und deutlich
praxisorientiert ausgebildet wird.

Unter dem Motto: “Kleines ganz groB - am anderen Ende des Mikros-
kops® présentieren zukUnftige Medizinisch-technische Laboratoriumsassis-
tenten Einblicke in ihre Arbeitsfelder.

Die Medizinisch-technischen Radiologieassistenten sagen ,,Wir verschaf-
fen euch den Durchblick® und demonstrieren die verschiedenen bildge-
benden Verfahren in der radiologischen Diagnostik.

wHerzschmerz! Kennst Du das Broken Heart Syndrom?* Unter diesem
Motto demonstrieren die Medizinisch-technischen Assistenten fur Funkfi-
onsassistenz an den modernen Geraten der Medizintechnik wie und wo
Stréme durch unseren Kérper ziehen und wie diese gemessen werden
kénnen.

Die Ausbildung der Physiotherapie informiert praxisnah Uber ricken-
schonendes Alttagsverhalten: ,,Blicke dich hoch, aber richtig!” und ladt
ein zu einer spannenden Entdeckungsreise in die Biomechanik unseres
Koérpers mit der Frage: ,,Warum ist der Mensch am Abend kleiner als am
Morgen?*.

In der Gesundheits- und Krankenpflege wenden wir uns mit der bekann-
fen Weisheit ,,Vorbeugen ist besser als heilen” den préventiven MaBnah-
men in der Pflege zu.

Die Ausbildung in der Gesundheifs- und Kinderkrankenpflege zeigt unter
dem Motto: ,,Ein guter und gesunder Start ins Leben* die Besonderheiten
in der Pflege von Kindern.

Die Abteilung Sozialwesen mit den Ausbildungsberufen Sozialassistenz,
Erzieher/-innen und Heilerziehungspfleger/-innen bietet Mitmachak-
tionen (Bewegung, Sprache, Natur, kreatives Gestalten, Musik, Spiel),
Ausstellung und Informationen rund um die Ausbildung.

17:00 bis 21:00 Uhr, durchgéingig
Prasentationen der verschiedenen Ausbildungsméglichkeiten an den
Beispielen der praktischen Ausbildung

Abteilung Gesundheit: SiraBenbahnlinie 1, Buslinie 8, Halfestelle Heinrich-SeiderSiraBe
Abteilung Sozialwesen: alle Linien mit Half am MarienPlaiz



Bitte informieren Sie sich vor
Ihrem Start in die NACHT unter
www.nachtdeswissens-schwerin.de
; uberd‘le é‘i“l"(tﬁell' géltenden

Corona-Regeln in Schwerin.




S.K.M. INFORMATIK GMBH
Eckdrift 95 19061 Schwerin

©e

Das Systemhaus S.K.M. Informatik GmbH wurde 1990 in Schwerin
gegrindet und betfreut mit 40 Spezialisten weltweit Firmen bei der EinfUh-
rung und dem Einsafz von IT-Lésungen und CAD/CAM/CAE-Technologien.
Wir entwickeln Augmented Reality Applikationslésungen und eigene
CAD/CAM-Softwareldsungen speziell fir den Maschinen-,
Anlagen- und Schiffbau.
SchwerpunkimdBig beschdaftigen wir uns mit:
* [T-Beratung und professionelle Umsetzung von [T-Konzepten
* Prozessorientiertes [T-Service Management
¢ Prozess-ntegration von Cloud-Computing, Virtualisierung und
mobilen Endgerdten
» CAD-Automatisierung in 3D-Design, Konstruktion und Planung
* CAM-Lésungen fur 3D-Print und addifiver Ferfigung mit Simulation
und Robotik
» Konzepten fUr nachhaltige Lésungen im Zeitalter von BIM und
Industrie 4.0
* Augmented & Mixed Redality Lodsungen fur Visualisierung, Insfruktion
& Interaktion

Digitale Prozesskette der Erstellung von 3D-Objekten

Gemeinsam mit der Firma Hans Bode Innovative Buroelektronik GmbH
zeigen wir lhnen anhand vieler prakfischer Beispiele die Erstellung eines
dreidimensionalen Objektes.

Wie wird aus der NdW-Eule auf Papier ein lebendes 3D-Objeki?
Aufbereiten eines 3D-Modells - 3D-Scans zeigen Dir (fast) alles.

Wir zeigen Ihnen, wie Sie ein 3D-Modell in Form der Nacht des Wissens-Eule
erstellen kdnnen. Wir lassen aus 2D-Skizzen 3D-Modelle entstehen.

Oder Sie kdnnen ganz einfach mit Hilfe eines 3D-Laserscanners quasi auf
Knopfdruck eine gesamtfe Umgebung schnell und genau erfassen.

Visualisierung des 3D-Modells - Lebe deine Kreativitdt.
Uberzeugen Sie sich, wie verschiedene Designvarianten schnell und
einfach visualisiert und opfimiert werden kénnen. Erleben Sie live, wie
kreative fotorealistische 3D-Visualisierungen entstehen.

VR/AR-Virtual Reality und Augmented Reality -

Ich sehe was, was du nicht siehst.

Mit den verschiedenen VR-und AR Brillen, die Sie bei uns testen kénnen,
mochten wir Ihnen Mixed Reality néherbringen. Es kdnnen sogar schon
die neusten Exemplare der Microsoft HoloLens ausprobiert werden. Setzen
Sie sich die VR- oder AR Brille auf und fauchen Sie in eine andere Welf ein.
Einfach faszinierend! Lassen Sie sich in die dreidimensionale digitale Wetlt
entfUhren.



Als ganz besonderes Highlight

kénnen Star Wars Fans mit dem Lenovo Mirage AR Headset zu einem
echten Jedi-Rifter werden und in einer Jedi Challenge gegen die
dunkle Seite der Macht antreten. Das wird garantiert spannend.

Drucken des 3D-Modells

3D-Druck- unglaublich, was schon alles méglich ist.

Die Ausgabe der entworfenen 3D-Modelle Uber professionelle
3D-Drucker kédnnen Sie direkt vor Ort nachvollziehen.

»Nacht des Wissens“ App

Sie sind von unserer kleinen Eule in der ,Schweriner Nacht des
Wissens"-App begeistert? Gern erkldren wir Ihnnen mehr Uber diese
neue innovative Technologie.

17:00 - 22:00 Uhr, durchgdingig

Die Veranstaltung endet um 22:00 Uhr.

Laden Sie die App ,NdW-AR”

aus dem App Store bzw. Google Play Store.

Starfen Sie die App und erfassen mit der

Kamera das eingerahmte Bild. Es wird [hnen

jefzt multimedial die Nacht des Wissens erklart.
(Voraussefzung ist ein Smartphone mit AR-Funktionalitct.)

£ Download on the
o App Store

GETITON

P> Google Play

Buslinie 7 aus Richtung Innenstad. Buslinie 13 aus Richtung Lankow, 27
Buslinie 16 aus Richtung Dreesch, Haltestelle: Eckdrift



STADTWERKE SCHWERIN GMBH

InfoPoint Innenstadt Schwerin KlosterstraBe 19 19053 Schwerin

©
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Die Stadtwerke Schwerin sind ein modemes Dienstleistungsunternehmen
mit der Verantwortung fUr eine zuverl&ssige Energieversorgung in der
Landeshauptstadt Schwerin.

WLAN-Hotspots der Staditwerke Schwerin sowie Glasfaserausbau
in Schwerin

Ausstellung, Animationsfilm, Fachgespréche rund um das Thema
Glasfaserausbau und schnelles Internet mit den Stadtwerken Schwerin

17:00 bis 22:00 Uhr
durchgéingig

Treffpunkt: InfoPoint KlosterstraBe 19
Ausstellung, Animationsfilm, Fachgespréche

Firma M.U.P. Kabelmontagen & Baumanagement GmbH
Live-Vorfuhrung .SpleiBen von Glasfaserkabeln”

StraBenbahnlinien 1, 2 und 4 Halfestelle Marienplatz



STERNAUTO

RUSSEIANDT Sternagel

Die Stern Auto GmbH ist ein Mercedes-Benz Partner.

Die SAG ist die gréBte Automobilhandelsgruppe fur Mercedes-Benz,
Mercedes-AMG, Mercedes-Maybach, smart und FUSO. Sie betreut in Punk-
to Mobilitét in 5 Bundesléndern an 21 Standorten und ist Innovationsfuhrer
auf dem Automobil-Handelsmarkt.

In Schwerin ist Stern Auto mit 4 Standorten vertreten und bietet folgendes
Spektrum:

* Neufahrzeuge

* Gebrauchffahrzeuge
* Service, Originalteile
* Zusatfzleistungen.

Mobilitéit von morgen

WillkommensgruB durch den Centermanager Herrn Jon Piischel
17:00 Uhr

Es werden verschiedene Stationen vorgestellt:

* Assistenzsysteme Mercedes Benz

* E-Mobility (Vorstellung durch Verkaufer)

* moderme Telematik

* MBUX (Vorstellung durch Azubis)

¢ Lagerhaltung

* Werkstatft: Motorblock (Vorstellung durch Azubi)
* Film ,Ausbildung bei Stern Auto”

* Ausstellung ,Alternative Antriebe”

Zuséitzlich zu den angebotenen Stationen besteht die Moglichkeit, Gboer
QR-Codes Filme zu den verschiedenen Fahrzeugen und Assistenzsystemen
anzusehen.

Probefahrten mit E-Mobilitét

17:00, 18:00, 19:00, 20:00 und 21:00 Uhr
Vorstellungen, Prasentationen, Ausstellung, Filme,
selbstdurchzufiihrende Aktionen, Probefahrten
Die Veranstaltung endet um 22:00 Uhr.

aus Richtung Stadit: StraBenbahnlinie 2
oder Buslinie 14, Halfestelle: Ratzeburger StraBe

—t
~

STERN AUTO GMBH

Bremsweg 4 19057 Schwerin

©
©
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Wilhelm-Hennemann-StraBe 13 19061 Schwerin

TREBING & HIMSTEDT PROZESSAUTOMATION GMBH & CO. KG

©
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Trebing + Himstedt ist ein [T-Beratungshaus mit Sitz im TGZ Schwerin. Wir
sind Computer- und Digitalisierungsexpette fur die Fabrik der Zukunft, Egal,
ob Windenergieanlage. Joghurt oder Soundsystem, die Software von
Trebing + Himstedt macht's maéglich.

Science Lab
Deine ersten Schritte in der Programmierung!

Wir zeigen Dir einzeln oder in kleinen Gruppen, wie spielend leicht die
Programmierung sein kann. Stelle Dich zundchst unserem virtuellen
Hindernislauf, den Du mithilfe von Programmierung Ulberwinden musst,
Im Anschluss kannst Du diesen Hindernislauf dann auf unseren Segway
Robofer selbst durchfahren.,

FUr alle geeignet — egal, ol mit oder ohne Vorkenntnisse in der Program-
mierung. Du solltest allerdings selbst lesen kdnnen oder jemanden bei Dir

haben, der Dir vorlesen kann.

Programmier-Ubung zum Selbermachen!

Die Veranstattung endst um 21:00 Uhr.

Buslinie 7 Richtung Krebsférden
Haltestelle: Wilhelm-Hennemann-StraBe od. Technologiepark
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Herausgeber:

Férderer von Hochschulen in Schwerin e. V.
August-Bebel-StraBe 11

19055 Schwerin

Erlduterung der Icons:

Barrierefrei/teilweise barrierefrei

(ohne dieses Icon sind die Veranstaltungen
ab 12 Jahren)

@ Veranstaltung fur Kinder



= |

ANZEIGE

In/dulstrie

GEMEINSAM. ZUKUNFT. LEBEN,

Entdecke

eben und
hier Realitat!

Aus- und Weiterbildung

Qualifizierte Mitarbeiter sind eine entscheidende Ressource fur
den Geschdftserfolg eines Unternehmens.

Die IHK zu Schwerin ist Ihr Partner fUr eine zukunftsfahige und
praxisnahe Aus- und Weiterbildung.
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Schlagwortregister

Angewandte Wissenschaften
Architektur

Assistenzsysteme

Augmented Reality (AR)
Ausbildung und Arbeitswelt
Autonomes Fahren
Bachelor-Studiengang
Bastelworkshop

Berufswahl

Bildung und Padagogik
Buchhaltung, Rechnungswesen
Datenverarbeitung und -schutz
3D-Druck

Dienstleistungen

Digitale Bildung
Digitalisierung

E-Learning

E-Mobility

Experimente

Frequenzen

Gamedesign

Gesundheit, Gesundheitswesen
Glasfaserausbau

Grafikdesign

Griinderszene

Hackerspace

Informatik und Computer Science
Ingenieurswissenschaften
Innovation

Internet

IT Monitoring

[T-Sicherheit

Jugendschutz und Werbung
Kommunikation und Medien
Kunst, Kunstgeschichte

Kultur

Logopadie

Machine Learning

$.13,30

$.21

$.29

S.26f, 29
$.11,12,13,14,22, 24
.29

S.13

S.17

S.11,12,24

S.11,12,13,21,22, 23, 24

.1

S. 18f, 26f., 30

S. 18f., 26f.

S. 11

.10
S.11,15,17,18f, 26f.
5.10

.29

S 12

$.23

$.14

$.10, 20,24

5.28

S.14

S.15

S.17

S.12, 18f, 26f, 30
S.26f, 30
$.15,16

S.17, 26f., 28, 30
S. 26f.

S.17, 26f.

$.23
$.11,16,21,22,23
S$.21

$.21,22

K
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Maschinenbau

Mathematik

Medizin und Medizinprodukte
Mitmachen, Entdecken, Staunen
Modedesign inkl. MaBschneider
Naturwissenschaft

Neue Technologien und Materialien
Open Bike Sensor
Physiotherapie

Politik und Gesellschaft
Reporting

Robotik

Rundfunk und Fernsehen
SmartCity

Soziale Netzwerke

Studium

Technik

Telematik

Virtual Reality (VR)

Werkstatt, Lager

Wirtschaft

S. 26f.
$.12,30
$.20,24
$.12

S.14

S.12

S. 26, 30
S.17
S.13,24
$.16,21,23
S

S. 11, 26f.
$.23

S.17

$.23
$.11,13,16,30
$.12

$.29

S. 26f.

S$.29

S. 11, 26f, 30



g 3 " Am besten den Termin, -
‘Sonnabend, 16. Oktober 2021,
schon heute vormerken und sich
von 17 bis 22 Uhr begeistern lassen!

Wir gehen gemeinsam auf éine eigene Entdeckungsreise in
Schwerin, um zu erleben, wie unterhaltsam und faszinierend
Wissenschaft und Forschung heute sind.

Mit Bus, Bahn, Fahrrad oder Auto erreichen
wir iiber 100 spannende

Angebote, fesselnde Experimente und

Mitmachaktionen, wissenschaftliche Projekte, Ausstellungen,
Fiihrungen, Vortrage und spannende Diskussionen.
Nach eigener Auswahl starten alle Interessierten:
Kinder, Jugendliche, Eltern, Besucher
und Nachtschwarmer in ihre

NACHT DES WISSENS o

r
S Ll |

www.nachtdeswissens-schwerin.de





